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SCHEDA DI PROGRAMMAZIONE DIDATTICA    

MATERIA 

INFORMATICA 
 

ORE ANNUALI N°: 66 

CORSO DI STUDI 

 

 L.S. opzione scienze applicate 
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TITOLO U.D. OBIETTIVI CONOSCENZE  

Contenuti che lo studente deve acquisire 
COMPETENZE 

Che cosa lo studente deve saper fare 
N°ORE 

MODULO 1: 

 

COME E’ FATTO UN 

COMPUTER E COME 

RAGIONA 

 

Conoscere tutte le 

componenti di un 

computer 

 

Acquisire competenze 

sull’utilizzo di Windows 

 Caratteristiche logico – funzionali di un 

computer e il loro ruolo strumentale 

 

 CPU 

Memorie centrali e di massa 

Periferiche di input e di output 

Scheda di espansione 

Porte di comunicazione 

Riconoscere le varie tipologie di computer in 

base alle caratteristiche tecniche principali 

Sistema binario 

Riconoscere il ruolo e le tipologie di software 

che fanno funzionare i computer 

Comprendere le norme sul diritto d’autore e 

sulla privacy 

 

 

 

14 

MODULO 2: 

 

PRIMO UTILIZZO DEL 

COMPUTER 

 

 

Acquisire competenze 

sull’utilizzo di windows 

 

 

Sistema operativo 

Conoscenza di Windows 

Saper orientarsi nell’ambiente di lavoro 

Windows utilizzando le icone, i menù, i 

pulsanti e le finestre. 

Saper modificare le impostazioni del desktop e 

riconoscere le caratteristiche tecniche del 

computer 

Riconoscere i tipi di file in base alle estensioni 

Gestire file e cartelle con particolare riguardo 

alle operazioni di copia, spostamento, 

cancellazione, ripristino, trascinamento, 

compressione e ricerca. 
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 TITOLO U.D. OBIETTIVI CONOSCENZE  

Contenuti che lo studente deve acquisire 
COMPETENZE 

Che cosa lo studente deve saper fare 
N°ORE 

Continuazione modulo 2 

 

……………… …………………………….. …………………………………  

8 

 

MODULO 3: 

 

MULTIMEDIALITA’ 

IPERTESTI E WEB 

 

 

Utilizzo Windows 

Conoscere i testi, i documenti e i word 

processor. 

Ipertesti e ipermedia 

Gli strumenti della multimedialità 

Costruzioni di ipertesti con Word 

Costruzione di un sito Web con Word 

Saper creare una presentazione multimediale 

con Power Point 

 

 

30 
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SCHEDA DI  VALUTAZIONE 

MATERIA  

TIPO VERIFICA CRITERI DI VALUTAZIONE GIUDIZIO / VOTO 

PROVA SCRITTA/GRAFICA 
 

 

 

 

 

 

PROVA ORALE 
 

 

 

 

 

 

 

TEST/QUESTIONARIO 
• Livello delle conoscenze possedute 

dall’allievo 

• Utilizzo / comprensione dei termini 

• Livello di competenze raggiunto 

Si attribuisce ad ogni domanda un punteggio in base al livello di 

difficoltà, prevedendo, eventualmente, un punteggio negativo per le 

risposte errate. Si fissa per il voto 6 un punteggio tra il 50 e il 60 % del 

punteggio massimo. Per i voti superiori, fino al massimo di 10 o 9, o per 

quelli inferiori, fino al minimo di 1 o 2, si attribuisce il voto 

proporzionalmente al punteggio conseguito dall’allievo.  

 

PROVA PRATICA 
• Correttezza e pertinenza del documento 

prodotto 

• Qualità della formattazione del documento 

Fissato il voto massimo (8, 9 o 10) in base al grado di difficoltà del 

documento da produrre, si individuano i possibili errori nell’elaborato. 

Attribuite le penalità a ciascun errore proporzionate alla gravità dello 

stesso, si calcola il punteggio per sottrazione dal valore massimo. 

 

 

 

 


