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SCHEDA DI PROGRAMMAZIONE DIDATTICA 

MATERIA: LABORATORIO ARTISTICO 

ORE ANNUALI n° 99 

CORSO DI STUDI 

LICEO ARTISTICO 

CLASSI 

PRIME 

 
OGNI 

DOCENT 

E 

DECIDER 

A’ IN 

QUALE 

ORDINE 

SVILUPP 

ARE I 

MODULI 

TITOLO 

MODULO 

 

OBIETTIVI 
CONOSCENZE 

Contenuti che lo studente deve acquisire 

COMPETENZE 

Che cosa lo studente deve saper fare 

PITTORICO- 

PLASTICO 

Copia- riproduzione 

di un’opera d’arte 

con colorazione e 

traduzione 

tridimensionale 

.Conoscere il concetto di 

proporzione e di scheletro 

strutturale . 

.Conoscere le tecniche di 
controllo utilizzabili nel 

disegno . 

.Conoscere le principali 

funzioni della luce, 

dell’ombra, dei volumi 

all’interno dell’immagine . 

.Avvicinamento graduale 

alle tecniche pittoriche e 

scultoree. 

. Metodo della quadrettatura . 

. Metodo intuitivo 

. Chiaroscuro 

. Tecniche pittoriche 

. Saper tradurre l’immagine bidimensionale in 

tridimensionale 

. Capacità di lettura dell’immagine e della 

struttura della stessa. . 

. Ricostruzione proporzionata della realtà 

bidimensionale osservata 

. Dosaggio, ricerca e creazione delle tinte. 

.Sviluppo abilità percettiva sensoriale della 

materia plastica. 

 GRAFICO- 

VISIVO 

 
Comunicare attraverso 

 
- Regole compositive di base 

 
- Acquisizione delle diverse fasi progettuali: 

  caratteri e font - Riconoscere, utilizzare, abbinare diversi font extempore, sviluppo e progetto definitivo 

 
LETTERING 

CREATIVO 

- Conoscere la 

nomenclatura e anatomia 

di un carattere 

- Comunicazione di un messaggio che non sia 

solo verbale ma anche estetico 

- Sfruttare il potenziale espressivo dei font 

- Applicare le conoscenze acquisite per la 

realizzazione di pannelli decorativi o elementi 

  - Conoscere la  grafici legati alla promozione pubblicitaria. 

  classificazione dei font   

  - Conoscere le regole di   

  leggibilità   

  - Comprendere le regole   

  del peso del colore   

  - Interazione tra testo e   

  sfondo   
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SCHEDA DI PROGRAMMAZIONE DIDATTICA 

MATERIA: LABORATORIO ARTISTICO 

ORE ANNUALI n° 99 

CORSO DI STUDI 

LICEO ARTISTICO 

CLASSI 

PRIME 

 
 

OGNI 

DOCENT 

E 

DECIDER 

A’ IN 

QUALE 

ORDINE 

SVILUPP 

ARE I 

MODULI 

TITOLO 

MODULO 

 
OBIETTIVI 

CONOSCENZE 

Contenuti che lo studente deve acquisire 

COMPETENZE 

Che cosa lo studente deve saper fare 

AUDIOVISIVO- 

MULTIMEDIALE 

 

FFF, 

Foto 

Fumetto 

Fotoromanzo 

1- scattare fotografie 

rispettando le regole base 

di composizione 

2- ideare e studiare un 

personaggio 

3- ideare una storia con 

quel personaggio 

4- realizzare, a scelta 

dell’allieva/o, un fumetto o 

un fotoromanzo con 

protagonista il personaggio 

ideato 

1- introduzione alla fotografia e a come si si 

scatta una fotografia 

2- cos’è una storia 

3- soggetto, personaggi, luoghi, tempo 

4- introduzione al fumetto 

- esempi di manga e anime 

- esempi di fumetti e film d’animazione 

occidentali 

5- introduzione al fotoromanzo 

- esempi di fotoromanzi 

 

1- acquisire le prime regole di composizione 

fotografica 

2- basi per raccontare una storia 

3- basi per raccontare una storia con l’arte del 

fumetto/fotoromanzo 



 SCENOGRAFICO- 

TEATRALE 

Opere del novecento 

Ambienti ( costumi, 

oggettistica e 

accessori). 

1. progettare scenografie 

estrapolate dai linguaggi 

dell’arte 

(costumi, oggetti,ecc.) 

2. Saper disegnare in modo 

corretto forme e 

dimensioni dei vari 

elementi di arredo con 

relative distanze di 

passaggio 

3. Conoscere le dimensioni 

base e le rappresentazioni 

grafiche essenziali dei 

principali elementi 

d’arredo e del disegno 

architettonico 

1. conoscenza degli elementi di base della 

geometria descrittiva ( proiezioni ortogonali e 

le scale di rappresentazione) 

2. conoscenza delle convenzioni grafiche 

essenziali del disegno tecnico e del 

linguaggio pittorico 

1. Sanno applicare gli elementi 

fondamentali della geometria 

descrittiva (proiezioni ortogonali, 

scale di rappresentazione e cenni sulla 

tridimensionalità) e del linguaggio 

pittorico. 
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ISTITUTO DI ISTRUZIONE SUPERIORE  RUSSELL - FONTANA Data 

08/09/2023 

SCHEDA DI VALUTAZIONE 

MATERIA LABORATORIO ARTISTICO BIENNIO 

TIPO VERIFICA CRITERI DI VALUTAZIONE COMPETENZE / VOTO 

PROVA GRAFICA/PLASTICA/ 

PITTORICA 

COMPITO DI REALTA’ 

1. processo di apprendimento non in atto/competenze inconsistenti o 

nulle/mancato svolgimento o indisponibilità a verifiche 

2. mancata acquisizione di alcuni elementi essenziali/competenze del 

tutto inadeguate/difficoltà nelle applicazioni/produzioni di elaborati dal 

punto di vista tecnico-operativo-interpretativo 

3. mancata acquisizione di alcuni elementi essenziali/competenze. 

parzialmente consolidate, con lacune e insicurezze/incoerenza nella 

metodologia operativa 

 Compentenza livello base non raggiunto  
 
Voto da 1 a 5  

4. possesso dei requisiti di base propri della disciplina /capacità di 
produrre elaborati sostanzialmente corretti e coerenti rispetto alle richieste 
5. conseguimento delle abilità e conoscenze previste/adeguata sicurezza 
nell’uso degli strumenti e delle metodologie/lavoro diligente e autonomo 

Compentenza livello base raggiunto 
 
Voto da 6 a 7 

6. conoscenze approfondite, sicurezza nell’elaborazione/buone capacità di 
rielaborazione personale ed efficacia nelle soluzioni grafico-pittoriche e 
plastiche 

Compentenza livello intermedio raggiunto 
 
 Voto da 7 a 8 

7. profondità di concetti esposti/sicurezza, autonomia ed originalità nella 
rielaborazione personale dei contenuti/padronanza delle tecniche 
specifiche 

Compentenza livello avanzato raggiunto 
 
Voto da 8 a 10 


