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ISTITUTO DI ISTRUZIONE SUPERIORE “B. RUSSELL”

Data: settembre 2023

SCHEDA DI PROGRAMMAZIONE DIDATTICA

MATERIA
CORSO DI STUDI CLASSE
DISCIPLINE PROGETTUALI LICEO ARTISTICO (INDIRIZZO TERZA
ARCHITETTURA E AMBIENTE ARCHITETTURA E AMBIENTE)
CONOSCENZE
) COMPETENZE o
TITOLO U.D. OBIETTIVI Contenuti che I(_) gtudente deve Che cosa lo studente deve saper fare N°ORE
acquisire

1. PRINCIPI, Conoscere La normazione | 1.Concetti forma, funzione e figurazione nel | Saper applicare la normazione edilizia e degli

NOMENCLATURE E | edilizia e gli standard progetto di architettura. standard abitativi nella progettazione di

DIMENSIONAMENT!I | abitativi. 2.Concetti di normazione edilizia e standard | semplici manufatti architettonici. 15

TRI-MESTRE

DI BASE

Conoscere le dimensioni
e la rappresentazione
grafica vari elementi
d'arredo.

Conoscere le regole
distributive e compositive
dello spazio
architettonico nell'edilizia
residenziale.

abitativi.

3.Requisiti igienico-sanitari degli edifici e
rapporti aero-illuminanti.

4.Orientazione e principi di disposizione
degli ambienti abitativi.

5. Analisi delle funzioni abitative, dei
percorsi principali e secondari.

6. Tipologie, dimensioni, caratteristiche e
rappresentazione grafica degli elementi di
arredo e dei serramenti.

Saper organizzare spazi architettonici nel
rispetto della funzionalita.

Saper disegnare in modo corretto forme e
dimensioni dei vari elementi di arredo
dell’abitazione.
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TRI-MESTRE

CONOSCENZE

COMPETENZE

1 o
TITOLO U.D. OBIETTIVI Contenuti che I(_) gtudente deve Che cosa lo studente deve saper fare N°ORE
acquisire
2.AVVIO ALLA Conoscere le regole di 1.Le scale di rappresentazione. Saper applicare la normazione edilizia e degli
PROGETTAZIONE |rappresentazione grafico- | 2.Gli elaborati grafici per il progetto standard abitativi nella progettazione di
ARCHITETTONICA | geometrica bidimensionale | architettonico. manufatti architettonici.
(IL METODO di manufatti architettonici | 3.Principi di progettazione dell'abitazione e | Saper applicare le regole di rappresentazione 15
PROGETTUALE) e le norme convenzionali. | vincoli tecnologico-strutturali. grafico-geometrica bidimensionale e le norme
Conoscere le regole 4.Analisi dei bisogni e studio delle funzioni. | convenzionali nell'esecuzione progettuale di
distributive e compositive | 5.Concetti di ergonomia, antropometria e manufatti architettonici e di elementi di
dello spazio prossemica. arredo.
architettonico per I'edilizia | 6.Soluzioni di arredo dei diversi ambienti Saper formulare ipotesi progettuali di spazi
residenziale. della casa. architettonici rispettando le regole distributive
Conoscere le principali e compositive.
regole ergonomiche,
antropometriche e
prossemiche.
3. INTRODUZIONE | Conoscere le principali 1.Concetti di sollecitazioni statiche e Saper distinguere le strutture edilizie.
ALLA sollecitazioni statiche. tipologie strutturali. Saper applicare le conoscenze di tecniche e 5
TECNOLOGIA Conoscere le parti edilizie, |2.Parti portanti e parti portate negli edifici. sistemi costruttivi per la progettazione di
EDILIZIA le tecnologie e i vari strutture architettoniche semplici.
sistemi costruttivi.
4, COMPOSIZIONE | Conoscere la normazione | Il metodo progettuale: I'iter procedurale Saper applicare la normazione edilizia e gli
ARCHITETTONICA: | edilizia. - analisi dei bisogni, studio delle funzioni e | standard abitativi nella progettazione di
IL METODO Conoscere le convenzioni | delle relazioni, studio della forma (schizzi e | manufatti architettonici. Saper disegnare in
PROGETTUALE del disegno architettonico, | studi preliminari/ex-tempore) modo corretto forme e dimensioni dei vari
APPLICATO ALLA |le dimensionie la - esecuzione di elaborati progettuali elementi di arredo. 25
RESIDENZA rappresentazione grafica (pianta/e, prospetti, sezioni, planimetria) Saper applicare le regole di rappresentazione

dei vari elementi d'arredo.
Conoscere i principi
distributivi e compositivi
dello spazio architettonico
per l'edilizia residenziale.

Applicazione del sopradescritto iter
progettuale a temi di edilizia residenziale
scelti e graduati in ordine del livello di
complessita.

grafico-geometrica nella progettazione di
manufatti architettonici e di elementi di
arredo.

Saper formulare ipotesi progettuali di spazi
architettonici nel rispetto dei principi
distributivi e compositivi.
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PENTA-MESTRE

CONOSCENZE

COMPETENZE

1 o
TITOLO U.D. OBIETTIVI Contenuti che I(_) gtudente deve Che cosa lo studente deve saper fare N°ORE
acquisire

5. COMPOSIZIONE Conoscere la normazione | 1.1 metodo progettuale: I'iter procedurale Saper applicare la normazione edilizia e gli
ARCHITETTONICA: edilizia. - analisi dei bisogni, studio delle funzioni e standard abitativi nella progettazione di
IL METODO Conoscere le convenzioni | delle relazioni, studio della forma (schizzi e manufatti architettonici.
PROGETTUALE del disegno studi preliminari/ex-tempore) Saper disegnare in modo corretto forme e 70
APPLICATO ALLA architettonico, le - esecuzione di elaborati progettuali (pianta/e, | dimensioni dei vari elementi di arredo.
RESIDENZA dimensioni e la prospetti, sezioni, planimetria) Saper applicare le regole di

rappresentazione grafica | Applicazione del suddetto iter progettuale a rappresentazione grafico-geometrica

dei vari elementi d'arredo. | temi di edilizia residenziale scelti e graduati | bidimensionale e tridimensionale e le

Conoscere i principi in ordine del livello di complessita. norme convenzionali nell'esecuzione

distributivi e compositivi | 2.Concetti di: simmetria/asimmetria, progettuale di manufatti architettonici.

dello spazio vuoti/pieni. Saper formulare ipotesi progettuali di spazi

architettonico per 3.Studio dell'arredamento degli ambienti architettonici nel rispetto dei principi

I'edilizia residenziale. abitativi. distributivi e compositivi.
6. TECNOLOGIA Conoscere le diverse Strutture portanti: classificazione, tipologie e | Saper applicare le conoscenze sulle
EDILIZIA: tipologie strutturali. progettazione. strutture nella progettazione di manufatti 15
| SISTEMI Conoscere le tecniche e i architettonici.
STRUTTURALI diversi sistemi Saper applicare le conoscenze relative ai

tecnologico-costruttivi. materiali per I'edilizia nell'individuazione e

nella scelta degli stessi.

7. TECNOLOGIA Conoscere le diverse Tipologie, dimensionamento e progettazione | Saper applicare le conoscenze per la
EDILIZIA: LE tipologie di scale. di scale nel progetto residenziale. progettazione delle scale di risalita 15
DISTRIBUZIONI Conoscere le proprieta, i nell’edilizia residenziale.
VERTICALI requisiti e le

caratteristiche delle scale.

3/a




8.STORIA
DELL’ARCHITETTURA
(DAL
NEOCLASSICISMO
ALLA SECESSIONE)

Conoscere gli architetti
nazionali e internazionali
della storia
dell'architettura del
periodo esaminato.
Conoscerne il pensiero e
le loro principali opere
tenendo in considerazione
il contesto storico, sociale
e culturale nel quale
hanno operato.

Lo scenario storico e culturale nel quale il
periodo considerato si inserisce.
1.Architettura e rivoluzione industriale
2.11 neoclassicismo e il neogotico

3.1 nuovi materiali: ferro vetro e C.A.
4. L'Art Nouveau

5. Arte e industria: la nascita del design
6. Architettura, stile e decorazione

7. Le citta degli utopisti

8. L’urbanistica delle capitali

9. La citta futurista

Saper analizzare, riconoscere, descrivere e
rappresentare le caratteristiche formali,
costruttive e storiche delle opere
architettoniche esaminate.

Saper applicare le conoscenze di storia
dell'architettura per la lettura e la
progettazione di manufatti architettonici.

20
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210-B ISTITUTO DI ISTRUZIONE SUPERIORE “B. RUSSELL”

Data: settembre 2023

SCHEDA DI VALUTAZIONE

MATERIA DISCIPLINE PROGETTUALI ARCHITETTURA E AMBIENTE

TIPO VERIFICA CRITERI DI VALUTAZIONE

GIUDIZIO /VOTO

ELABORATI

GRAEICO/PROGETTUALI CAPACITA’ GRAFICO-COMUNICATIVE:

- leggibilita e proprieta d’uso del linguaggio grafico
- correttezza della rappresentazione con 1’uso di tecniche
grafiche e comunicative

COMPETENZE LINGUISTICHE, LOGICHE,
ORGANIZZATIVE:

- comprensione del problema

- capacita compositiva e progettuale

- completezza del lavoro in relazione ai tempi assegnati
- efficacia esecutiva e apporto di soluzioni personali e
originali sia progettuali che grafico-comunicative

ELABORATI

SCRITTO/GRAEICO COMPETENZE LINGUISTICHE, LOGICHE,

ORGANIZZATIVE:

- comprensione del problema

- chiarezza e correttezza della rappresentazione con I’uso di
tecniche grafiche e proiettive a seconda dell’argomento
richiesto

CONOSCENZE:
-conoscenza degli argomenti teorici che supportano e
affiancano la parte grafica della disciplina

La valutazione terra conto delle capacita
richieste nei criteri di valutazione e riguardera
sia la qualita che la quantita di lavoro
correttamente svolto.

Essendo i lavori progettuali lunghi e articolati,
potranno essere richiesti livelli di
approfondimento differenti a seconda del tipo di
classe.

Trattandosi di discipline artistico-progettuali, la
salvaguardia dell’individualita degli allievi
potra comportare adattamenti in itinere dei
criteri di valutazione.

OBIETTIVI MINIMI

Si considera raggiunto il livello di sufficienza
qualora I’allievo sia in grado di:

- saper eseguire composizioni architettoniche
semplici ma rappresentate in modo corretto

- dimostri di conoscere, almeno
superficialmente, i diversi argomenti trattati nel
corso dell’anno

Controllato
Team di Lavoro
Docenti di discipline geometriche

Approvato
Prof.ssa Giuseppina Pelella
(Dirigente scolastica)

5/a




