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SCHEDA DI PROGRAMMAZIONE DIDATTICA 
MATERIA 

Discipline pittoriche - Laboratorio della figurazione 
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CORSO DI STUDI 
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TITOLO U.D. OBIETTIVI CONOSCENZE 
Contenuti che lo studente deve acquisire 

COMPETENZE 
Che cosa lo studente deve saper fare 

N°ORE 

98 

Copia dal vero 
Tecniche di controllo percettivo 

per la rappresentazione della 

forma 

tridimensionale:rapporti,relazioni, 

proporzioni. 

Conoscere le strutture anatomiche 

fondamentali della figura umana e 
i canoni proporzionali. 

Conoscere le tecniche di 

rappresentazione tonale come 
strumento di approfondimento del 

dato tridimensionale 

-Studio del corpo umano (modello vivente) nelle 
diverse modalità interpretative. 

-La figura umana :spazio,composizione,movimento 

Saper applicare il linguaggio chiaroscurale 

mirato alla corretta interpretazione 
planivolumetrica 

10 

La composizione Conoscere gli aspetti fondamentali 

relativi alla composizione 

- Imitazione e interpretazione della realtà Saper individuare e applicare 

autonomamente le modalità fondamentali al 

controllo della forma e dello 
spazio:proporzioni, rapporti e relazioni 

12 

Grafica 
Il volume 

Conoscere le tecniche 

grafico/pittoriche fondamentali 

-Uso del linguaggio chiaroscurale e volumetrico 

esercizi grafici e/o dal vero tonali e cromatici 
 

I meccanismi della creatività: stilizzazione ed 

astrazione oltre la realtà visibile 

Saper realizzare processi di sintesi di alcuni 

oggetti semplici 
 

Saper applicare un metodo progettuale 

10 

Grafica 

Teoria e pratica tecniche 

artistiche 

Utilizzare in modo appropriato 

metodi e tecniche 

- sperimentazione delle tecniche grafiche 

fondamentali:grafite,pastelli,sanguigna,tecniche 

miste 

tecniche pittoriche: acquarello, tempere e 

inchiostri. 

Saper utilizzare gli strumenti e le tecniche 

grafico/pittoriche quali mezzi 

espressivi,comunicativi per visualizzare 

attraverso gli elementi della figurazione, 

immagini e forme. 

10 

Laboratorio della 

figurazione 

Saper operare l'accentuazione 

espressiva delle forme 

Acquisire i principali aspetti 

anatomici del volto a livello 

fisiognomico e di anatomia 

superficiale 

Il volto: 

autoritratto,ritratto, approfondimenti anatomici e 

fisiognomici. 
Aspetti teorici e pratici del colore 

-Il colore come significato analisi di alcuni 

contrasti fondamentali 

-equilibrio e armonia cromatica per accordo o per 

contrasto. 

 

Conoscere i metodi e le tecniche 

fondamentali di controllo percettivo della 
forma tridimensionale 

Conoscere le strutture anatomiche 

fondamentali e i canoni proporzionali 

utilizzabili nella rappresentazione 

46 

Documentare e catalogare Catalogazione digitale del proprio 

lavoro 

Saper documentare e catalogare il proprio lavoro  10 
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TITOLO U.D. OBIETTIVI CONOSCENZE 
Contenuti che lo studente deve acquisire 

COMPETENZE 
Che cosa lo studente deve saper fare 

N°ORE 
133 

Grafica Conoscere i meccanismi che 

agiscono nella percezione del 

colore. 

-Il colore nella composizione spazio reale e spazio 

astratto 

-elementi di percezione del colore:aspetti 

fisiologici e psicologici del colore 

Saper utilizzare gli strumenti e le tecniche 

grafico/pittoriche fondamentali quali mezzi 

espressivo/comunicativi per visualizzare 

attraverso gli elementi della figurazione, 

immagini e forme. 
Conoscere i principi di base della teoria del 

colore. 

20 

Copia dal vero 
La figura umana 

Conoscere i metodi e le tecniche di 

controllo percettivo della forma 

tridimensionale. 

-Studio del modello vivente 

Ambientazione e composizione. 

Saper applicare il linguaggi chiaroscurale 

mirato alla corretta interpretazione 

planivolumetrica. 

20 

Grafica 
Tecniche di rappresentazione 

Utilizzare un metodo di lavoro 

rigoroso, razionale e autonomo. 

Rielaborazioni grafico pittoriche interpretative 

della copia del modello vivente attraverso 

movimenti artistici del "900" 

Saper operare l'accentuazione espressiva 

delle forme. 

Saper individuare i rapporti tra figurae 

sfondo, gli indizi di profondità e di 

movimento. 

Conoscere le principali metodologie di 

analisi dell'opera d'arte. 

 

9 

Grafica 
Progettazione compositiva su temi 

finalizzati 

Saper riconoscere i sistemi di 

rappresentazione dello spazio 

presenti nel testo e saperli 

utilizzarli in relazione a particolari 

finalità espressive. 

Saper impostare un efficace 

"narrazione"per immagini 

-Studio degli aspetti della comunicazione visiva 

/artistica e della organizzazione progettuale 

dell'immagine. 

Campi di indagine e di intervento: 

-la comunicazione per immagini 

-l'immagine come forma narrativa 

Utilizzare in modo appropriato gli elementi 

del codice visivo. 

Saper individuare e utilizzare i 

fondamentali procedimenti creativi nella 

progettazione di un immagine 

 

8 



 Laboratorio della 

figurazione 

Saper leggere in modo meditato i 

prodotti artistici del passato e del 

presente 

-Metodologia e analisi di un opera d'arte 

-Rielaborazione grafico-pittoriche interpretative, 

delle opere d'arte più significative. analisi degli 

aspetti strutturali,tecnici ed espressivi della 

composizione. 

.Usare i termini specifici in modo corretto. 

Utilizzare in modo apprropriato e autonomo 

materiali e tecniche. 

Sviluppare proprie idee e concetti 
compositivi. 

Saper utilizzare un metodo progettuale. 

Capacità di ideare e giustificar, anche da un 

punto di vista teorico, tramite relazioni 

scritte, i propri progetti, mettendo in 

evidenza il rapporto che intercorre tra 

contenuto e contenente. 

 

66 

 Documentare e catalogare Documentare e catalogare Catalogazione digitale del proprio lavoro Saper documentare e catalogare il proprio 

lavoro 

10 
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Data 
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SCHEDA DI VALUTAZIONE 

MATERIA DISC. PITTORICHE 

TIPO VERIFICA CRITERI DI VALUTAZIONE GIUDIZIO / VOTO 

PROVA SCRITTA/GRAFICA 

COMPITO DI REALTA’ 

1. processo di apprendimento non in atto/competenze inconsistenti o nulle/mancato svolgimento o 

indisponibilità a verifiche 
 

2. mancata acquisizione di alcuni elementi essenziali/competenze del tutto inadeguate/difficoltà nelle 

applicazioni/produzioni di elaborati dal punto di vista tecnico-operativo 
 

3. mancata acquisizione di alcuni elementi essenziali/competenze parzialmente consolidate, con lacune 

e insicurezze/incoerenza nella metodologia operativa 

Compentenza  livello  base non 
raggiunto  
 

Voto da 1 a 5 

 

4. possesso dei requisiti di base propri della disciplina /capacità di produrre elaborati sostanzialmente 
corretti e coerenti rispetto alle richieste 

 

5. conseguimento delle abilità e conoscenze previste/adeguata sicurezza nell’uso degli strumenti e 

delle metodologie/lavoro diligente e autonomo 

 

Compentenza  livello base raggiunto 
 

Voto da 6 a 7 

 

6. conoscenze approfondite, sicurezza nell’elaborazione/buone capacità di rielaborazione personale ed 

efficacia nelle soluzioni grafico-pittoriche 

7.  

Compentenza livello intermedio 
raggiunto 
 

 Voto da 7 a 8 

8. profondità di concetti esposti/sicurezza, autonomia ed originalità nella rielaborazione personale dei 

contenuti/padronanza delle tecniche specifiche. 

Compentenza livello avanzato 
raggiunto 
 

Voto da 9 a 10 

 


