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SCHEDA DI PROGRAMMAZIONE DIDATTICA
MATERIA CORSO DI STUDI CLASSI
Laboratorio audiovisivo e LICEO ARTISTICO TERZE
multimediale INDIRIZZO AUDIOVISIVO
MULTIMEDIALE
ORE ANNUALI N°: 198
TITOLO U.D. OBIETTIVI CONOSCENZE COMPETENZE N°ORE
Contenuti che lo studente deve Che cosa lo studente deve saper 198
acquisire fare trim. 74
pentam.124
1. Le funzioni Conoscere le basi e le Impariamo ad osservare. - Leggere gli aspetti compositivi, la | 24
dell’immagine potenzialita - Comporre I’'immagine. struttura interna e gli elementi che | trimestre
(LA FOTOGRAFIA) espressive del - orizzontale e verticale costruiscono un'immagine
linguaggio - linee di forza fotografica (livello base)
fotografico - la sezione aurea - Costruire e produrre un’immagine
- regola dei terzi fotografica in base a criteri stilistici
- nozioni di cromatologia dati (livello base)
(primari, secondari, complementari);
- la luce, il chiaroscuro, il bianco e nero.
2. Artigiani creativi, Usare correttamente la - Elementi costitutivi della - Saper gestire I'utilizzo di una 48

artigiani riflessivi

macchina fotografica Reflex

macchina fotografica

- Tipi di fotocamera

- La ripresa (esposizione; velocita

di otturazione; apertura del diaframma)

- Tipologie di obiettivi

- | pre-settaggi (sensibilita; bilanciamento
del bianco; qualita)

- llluminazione

macchina fotografica Reflex

- Saper utilizzare i settaggi di base

- Utilizzare le varie modalita di scatto
in maniera creativa

Trimestre/Pentamestre

3. Adobe Photoshop

Trattare le immagini con
programmi di fotoritocco

- Elaborazioni digitali delle immagini.
- | software di ritocco fotografico,
tecniche e procedure

- Adobe Photoshop

- Area di lavoro: come usare la barra
delle applicazioni, barra delle opzioni e

- Saper gestire il software di post-
produzione fotografica Adobe
Photoshop

- Saper utilizzare le conoscenze
acquisite per applicarle in maniera
efficace e creativa in fase di post

48
Trimestre/Pentamestre
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gli strumenti; i pannelli e i livelli.

- Immagini vettoriali e immagini Bit-
map.

- Bilanciamento dei colori

- Gamma tonale

- Fotoritocco

- Variabili di stampa classiche

- Doppia esposizione

- Fotomontaggio

produzione.

- Saper correggere in post-produzione

eventuali errori irreversibili della fase
di produzione.

4. Dal fermo immagine al | Dalla fotografia al - costruzione di un breve racconto visivo - saper progettare una STOP 18
movimento: STOP Video: STOPMOTION (gli elementi minimi: introduzione del\dei MOTION Pentamestre
MOTION protagonisti; lo svolgimento dei fatti; lo - saper realizzare una STOP

sviluppo, la sorpresa; il finale) MOTION non complessa

- preparazione del percorso: soggetto, - saper utilizzare almeno a livello

sinossi, sceneggiatura, storyboard base un software di montaggio

- dal progetto alla realizzazione: revisione e | audio\video

rimodellazione

- il commento sonoro
5.1 principi Esplorare le - I principi dell’animazione - saper progettare un’animazione 30
dellimmagine in potenzialita - Animazione passo 1 fluida semplice Pentamestre
movimento (dal espressive del - Animazione classica - saper realizzare un’animazione
disegno linguaggio - ’animatore e il suo modus operandi fluida semplice
all’animazione) dell’animazione - I’intercalatore - primo approccio ai software di

- animazione con [’ausilio dei software della | montaggio audio\video

suite Adobe
6. per il FFF Esplorare le potenzialita - elementi di progettazione di un - Capacita di analisi distinguendo 30 ore
FontanaFilmFestival espressive del linguaggio cortometraggio Pentamestre

filmico.

Presentare un lavoro
individuale/collettivo al
Fontana Film Festival

gli elementi tecnici da quelli
narrativi

- Criticita come analisi delle mille
sfaccettature della narrazione
filmica

- Realizzazione di un
cortometraggio

- Saper gestire la partecipazione ad

un festival




