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SCHEDA DI PROGRAMMAZIONE DIDATTICA 

MATERIA 
 

Laboratorio audiovisivo e 
multimediale 

 
ORE ANNUALI N°: 198 

CORSO DI STUDI 
 
LICEO ARTISTICO 
 
INDIRIZZO AUDIOVISIVO 
MULTIMEDIALE 

CLASSI 
 
QUARTE 

TITOLO U.D. OBIETTIVI CONOSCENZE 
Contenuti che lo studente deve 

acquisire 

COMPETENZE 
Che cosa lo studente deve saper 

fare 

N°ORE 
198 

trim. 74 
pentam.124 

1. Le funzioni 
dell’immagine in 
movimento 

Progettare la 

scansione narrativa 

con immagini e 

parole 

- il rapporto testo/ immagine 

- le funzioni linguistiche 

- la retorica delle immagini 

- Leggere gli aspetti compositivi, la 
struttura interna e gli elementi che 
costituiscono un prodotto 
audiovisivo 
- Saper progettare e realizzare un 
prodotto audiovisivo in base a 
determinati criteri stilistici 

24 
trimestre 
 

2. Artigiani creativi, 
videomaker riflessivi 

Stimolare la lettura di un film 

attraverso il riconoscimento e 

l’osservazione degli elementi 

grammaticali e sintattici;  

Stimolare la ricerca creativa, 
la costruzione di un percorso 
strutturato che metta in 
relazione aspetti e linguaggi 
espressivi differenti; 
comprendere l’importanza 
del rapporto figura sfondo (in 
riferimento al contesto 
scenografico) 

- Elementi del linguaggio cinematografico 
- La grammatica 
- distanze apparenti 
- angolazione di ripresa 
- altezza di ripresa 
- inclinazione della camera 
- movimenti di camera 
- la messinscena (scenografia, 
illuminazione, 
costume/make-up e acconciature, 
recitazione) 

- Saper gestire l’utilizzo di una 
telecamera e dei relativi supporti. 
- Saper gestire, almeno a livello base, 
l’allestimento di un set audiovisivo. 
- Saper coordinare, almeno a livello 
base, una piccola troupe 
cinematografica 

48 
Trimestre/Pentamestre 

3. Adobe Premiere Trattare le immagini 
registrate o di repertorio con 
il software di post-
produzione video Adobe 

- Elaborazioni digitali delle riprese e del 

materiale di repertorio. 

- Il software di post-produzione video 

Adobe Premiere 

- Saper gestire il software di post-
produzione video Adobe Premiere 
- Saper utilizzare le conoscenze 
acquisite per applicarle in maniera 

30 
Trimestre/Pentamestre 
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Premiere - Settaggi di base 

- Montaggio multi-cam 

- I key-frame e l’utilizzo degli stessi in 

maniera creativa  

- Cenni di color correction  

 

efficace e creativa in fase di post 
produzione. 
- Saper correggere in post-produzione 
eventuali mancanze della fase di 
produzione.  

4. Dalla carta al pixel: i 
linguaggi 
dell’audiovisivo, dalla 
pre-produzione alla 
post-production 

Avviare un metodo 
progettuale  
strutturato in fasi 
consequenziali; Stimolare la 
ricerca creativa, la 
costruzione di un percorso 
strutturato che metta in 
relazione aspetti e linguaggi 
espressivi differenti; Avviare 
un metodo critico sul proprio 
operato per approcciare il 
problem solving; 
Avviare la comprensione del 
connubio 
suono\immagine 

- Elementi di pre-produzione video 
- Il soggetto 
- la scaletta 
- il trattamento 
- lo storyboard 

- allestimento set 

- fase di ripresa 

- post-production 

- saper progettare un prodotto 
audiovisivo attraversole varie fadi 
di pre-produzione. 
- saper tradurre il lavoro di pre-
produzione mettendo in campo la 
fase di recording. 
- saper utilizzare il materiale 
registrato nell’ottica di 
ottimizzazione durante la fase di 
post-produzione. 
 

36 
Pentamestre 

5. Dall’ideazione 
alla realizzazione 
di uno SPOT 

Esplorare le 

potenzialità 

espressive dei 

linguaggi audiovisivi 

applicato alla 

pubblicità  

- costruzione di uno spot 

- fase ideativa 

- dal progetto alla realizzazione: revisione e 

rimodellazione 

- il commento sonoro 

- saper progettare uno spot 
utilizzando i linguaggi audiovisivi 
- saper realizzare uno spot di 
media e breve durata 

 

30 
Pentamestre 

6. per il FFF 
FontanaFilmFestival 

Esplorare le potenzialità 
espressive del linguaggio 
filmico.  
Presentare un lavoro 
individuale/collettivo al 
Fontana Film Festival 

- elementi di progettazione di un 

cortometraggio 

- organizzazione di un festival  

 

- Capacità di analisi distinguendo 
gli elementi tecnici da quelli 
narrativi 
- Criticità come analisi delle mille 
sfaccettature della narrazione 
filmica 
- Realizzazione di un 
cortometraggio 
- Saper gestire l’organizzazione di 
un festival 

30 ore 
Pentamestre 
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